附件3：

第六届全国高等学校教师自制实验教学仪器设备
创新大赛“虚拟仿真实验教学软件设计与研发”
赛项说明

1、 赛项名称与属性
1．赛项名称：虚拟仿真实验教学软件设计与研发
2．赛项属性：本赛项属于第六届全国高等学校教师自制实验教学仪器设备创新大赛企业命题类创新实践组。
2、 承办单位
北京润尼尔网络科技有限公司
3、 赛项目的
为学习贯彻《教育信息化2.0行动计划》和《教育部关于一流本科课程建设的实施意见》文件精神，推进信息技术与实验教学的深度融合，加强实验教学优质资源建设与应用，促进实验教学资源开放共享，提升高校实验教学质量和实践育人水平，进一步推动实验教学改革与创新，发挥企业在高校科技成果转化方面的促进作用，探索校企联合共建的可持续发展虚拟仿真实验教学服务支撑体系，促进产业升级与产教融合。
四、参赛对象
普通高等学校在职教师
五、参赛作品要求
1．参赛作品应为各高等院校设计、研发的具有自主知识产权的虚拟仿真实验教学软件。
2．参赛作品所属学科专业范围包括计算机类、电子信息类、电气类、土木地矿类、药学类、公安技术类、法学类、力学类、材料类、文学类、体育学类、艺术学类、经济管理类等13个类别。
3．参赛作品应服务于高等院校实验教学需要，在实践中应用效果良好、运行安全可靠、具有应用推广价值、可进行成果转化且无知识产权纠纷（注：如涉及知识产权纠纷，由申报者自行承担责任）。
六、提交材料要求
1．已研制完成的虚拟仿真实验教学软件演示视频（视频格式要求与大赛一致）。
2．大赛规定的其他材料。
七、评审标准
	评审指标
	指标描述
	分值

	教
学
性
	突出虚拟仿真实验的特点和优势，完成现实中由于不可及、不可逆、高成本、高危险等因素所造成的无法开展或难以完成的实验。
	30分

	
	实验教学目标明确，学科特点鲜明，内容符合教学大纲要求；紧密结合学科专业的发展特点和人才培养需求，采用虚拟仿真技术解决内容抽象或实施困难的实验问题。
	

	创
新
性
	紧密围绕基本概念、基本原理和基本的知识要点完成虚拟仿真实验，主题突出；针对性强，逻辑清晰；突出学科特点，内容相对完整，启发性强。
	30分

	
	突显专业背景和虚拟仿真特点，界面整洁、清新、美观，画面表达信息完整，元素有内涵，实验功能有特色；操作方便，逻辑结构嵌套合理，整体效果凸显。
	

	
	设计思路、实验内容及实现手法有创新，创新思路独特、切实体现虚实结合、有利于启发联想并适当延伸。
	

	实
用
性
	数据链接、实验记录、过程回放、查找编辑、数据分析、自动图表、报告输出等功能完备，可操作性强；实验介绍、原理分析、过程展示、自由练习、课堂讨论、实验考核、效果评价等功能要素齐全。能够实现中英文双语选项更好。
	20分

	
	已经在本校实验教学中得到了成果应用；已经在校内外进行了开放共享。实验机时足，网上点击使用率高，学生受益广，实践效果好。
	

	先
进
性
	人机交互功能强，实验参数可调、虚拟环境可变，能够对不同的假设情况进行实验结果推演，验证不同猜想和假设。
	20分

	
	虚拟场景与真实场景高度逼近，界面清晰、画面流畅、质感厚重、色彩逼真、音质醇厚。实验空间、装置、过程、现象及效果等在视、听、触等方面能够产生身临其境效果。
	

	
	软件作品在制作过程中使用具有国内自主知识产权的工具进行设计开发。
	

	合计
	
	100分


备注：企业命题类赛项作品如报名参加路演，将统一根据路演评审标准进行评定，具体评审标准参见《大赛实施细则》（附件1）。
八、奖项设置
	奖项
	获奖数
	奖励

	一等奖
	1个
	奖金2万元人民币
并颁发获奖证书

	二等奖
	3个
	奖金1万元人民币
并颁发获奖证书

	三等奖
	若干（≤10个，具体名额根据参赛作品数量确定）
	奖金3千元人民币
并颁发获奖证书


备注：除赛项奖励外，入围现场决赛的企业命题类赛项作品可参与大赛路演奖、团体奖的评选和积分（具体详见大赛通知）。
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