2016年第四届全国大学生数字媒体科技及创意竞赛通知

2016年第四届全国大学生数字媒体科技作品及创意竞赛通知

一、大赛简介

1、大赛背景：

为了落实国家发展创意文化产业的指导方针，进一步提高我国高校文化建设和实践创新能力，展示高校传媒科技及相关学科建设的新经验、新成果，促进专业内涵建设，表彰勇于创新的学校教师及学生，更好地促进大学生各与传媒科技相关专业的教育科研水平，鼓励师生积极参赛，加强学生团队意识建设，推动校企合作的纵深发展；同时，给优秀创意和科技技术的同学营造一个富有创新思维的学术氛围，提供一个可以发挥创造灵感的空间，鼓励创新意识、深化创新层次、激励创新人才、培养团队合作精神，开发出具有商业价值或者校园应用价值的作品，提升我国数字媒体科技作品的整体创新及开发实力，现由中国人工智能学会、中国产学研合作促进会、中国技术创业协会联合主办的“2016年第四届全国大学生数字媒体科技及创意竞赛”将于2016年9月-11月底举行。本竞赛由山东大学、济南科明数码技术股份有限公司具体承办，由北京理工大学、北京电影学院、山东建筑工程大学等协办。

2大赛宗旨

本竞赛旨在弘扬民族文化、促进专业内涵建设、提升专业教学水平、提高学习积极性、培养学生团队合作意识、搭建校企产学研合作平台，从而最终推进高校学生的高质量就业。

二、组织机构

1、主办单位：

中国人工智能学会 

中国产学研合作促进会
中国技术创业协会 

2、组织单位

中国人工智能学会智能传媒专业委员会

中国人工智能学会女科技工作者工作委员会

全国数字媒体专业建设联盟

3、承办单位：

山东大学软件学院
北京电影学院

济南科明数码技术股份有限公司

三、参赛对象

凡教育部批准设立的普通高等学校（含高职高专）各类在校生，不限专业，均可报名参赛。
四. 参赛队伍

联赛为团体赛形式。每个参赛队原则上不超过5名学生，需指定1名指导教师或小组组长；本竞赛鼓励学生跨专业和学校组队，但将实现统一评奖。

五、参赛作品要求

本次竞赛参赛团队的作品包括两种方式: 采用自主命题或指定选题。
1）自主命题方式：

参赛队伍可以自主选择作品题目，但须围绕“虚拟现实”和“智能科技服务生活”两个主题。自主命题参赛作品方向包括，但不限于：虚拟现实与游戏、移动应用开发、电子图书设计、影视与动漫设计、工业设计、建筑与室内外表现、数字艺术表现、数据可视化等方向。
2）指定选题方式：

指定选题多个，均为竞赛赞助方从实际出发拟定的与数字媒体科技技术密切相关的题目。详见大赛网站《2016年第四届全国大学生数字媒体科技竞赛参赛指南》（下载）。
为了能有更多大学生得到更多的锻炼机会，本次竞赛中原则上要求：每个参数队伍提交的作品不超过2件；参赛作品内容须符合附件《全国大学生数字媒体科技竞赛章程》和《2016年全国大学生数字媒体科技竞赛参赛指南》

六、赛程设置及时间安排

大赛分为：竞赛初赛和全国总决赛两个阶段。其中：初赛阶段以学生网上提交参赛作品简介与竞赛报名表、初赛评审专家网上评审为主；全国总决赛为参赛学生现场答辩、成果应用与展示相结合的方式。时间安排如下：

	序号
	日程
	活动安排

	1
	2016年11月5日前
	大赛报名及提交参赛作品

	2
	2016年11月6日——8日
	组织专家完成竞赛初赛作品评审

	3
	2016月11月9日——10日
	公布入围全国现场总决赛名单

	4
	2016年11月10日——24日
	完善入围总决赛作品

	5
	2016年11月25日——27日
	全国现场总决赛及颁奖典礼


备注：

以上为初步拟定竞赛时间，具体时间以最新通知为准；
全国总决赛将在山东大学软件学院现场进行。
七、参赛注册报名

1、2016年11月5日前，各参赛单位指定一名教师担任本次竞赛的通信联系人，填写《2016年第四届全国大学生数字媒体科技作品及创意竞赛联系人登记表》（见附件4），并组织参赛队伍按照《2016年第四届全国大学生数字媒体科技竞赛参赛指南》（见附件1）要求填写《2016年第四届全国大学生数字媒体科技作品及创意竞赛报名表》（见附件2）
2、由竞赛通信联系人对报名队伍进行资格审查，将合格队伍的参赛信息以参赛学校为单位汇总到《数媒竞赛参赛队伍汇总表》（见附件3）。
3、竞赛通信联系人负责将《竞赛联系人登记表》、《参赛团队报名表》和《数媒竞赛参赛队伍汇总表》的电子版发送至邮箱dmt_competition@vip.163.com，并将上述表格纸质版加盖学院公章后邮寄至竞赛秘书处。
下面以（参赛学校为：山东大学、竞赛联系人为：王峰、指导教师为：张勇）为例说明：
建议邮件主题内容为：参赛注册－学校名－竞赛联系人姓名

             比如：参赛注册－山东大学－王峰
建议《参赛团队报名表》的命名规则为：参赛报名表－学校名－指导老师姓名

             比如：参赛报名表－山东大学－张勇                  

建议《竞赛联系人登记表》的命名规则为：数媒竞赛联系人－学校名－姓名

             比如：数媒竞赛联系人－山东大学－王峰

建议《媒竞赛参赛队伍汇总表》的命名规则为：数媒竞赛参赛汇总表－学校名

             比如：数媒竞赛参赛汇总表－山东大学

八、作品要求

参赛队的参赛内容应该是参赛队员独立设计、开发完成的作品，严禁抄袭、剽窃等行为。凡发现抄袭、剽窃等行为，将取消参赛队伍的参赛资格，并追究相关指导教师和高校的责任。

九、竞赛评审方式
竞赛初赛：采用网络评审。由竞赛组委会根据参赛团队所报参赛方向相关领域的专家组，分别从：科技技术+创意+作品表现等多方面进行综合评定，决定参赛作品是否入围全国总决赛。
全国总决赛：现场评审。所有入围全国总决赛的参赛作品，必须安排至少一名成员参加现场竞赛作品的路演和展示，“网络投票+专家现场评审””的方式评奖。

十、大赛流程

1、发布参赛通知（2016年9月29日）

本竞赛通过竞赛官网及其他媒体宣传渠道，发布竞赛通知。
2、大赛报名及提交参赛作品（2016年11月5日前）
1）参赛团体通过竞赛指定网站（www.ccaimit.org）提交报名表、参赛作品介绍（如果是视频文件，请提交*.mp4，文件大小小于10M）

2）参赛团队及指导教师填写相关《参赛团队报名表》，本竞赛联系人按照前面对于各文件命名规则，汇总本校《参赛团队报名表》、《数媒竞赛参赛队伍汇总表》和《数媒竞赛联系人登记表》，提交电子版报名表至dmt_competiton@vip.163.com 

3、初赛评审（2016年11月6日——2016年11月8日）
预赛专家组评审专家将分组对所有参赛作品进行网络评审，并通过现场直播其评审情况。
4、公布入围全国现场总决赛名单（2016月11月9日——2016年11月11日）
本竞赛网站（www.ccaimit.org）公布其入围全国现场总决赛团队名单。
7、完善入围总决赛作品（2016年11月10——2016年11月24日）
入围全国总决赛团队，可以继续修改完善入围总决赛参赛作品。
8、全国现场总决赛（2016年11月25日——2016年11月27日）
全国总决赛团队必须指定至少一名团队成员到总决赛地点：山东大学软件学院（山东大学齐鲁软件园）参加现场决赛，否则，将取消其入围资格。

十一、奖项设置

本竞赛根据参赛作品的类别分别设立：特等奖、一等奖、二等奖、三等奖和优秀展示奖、优秀组织奖等。上述各奖项，除三等奖外其余均由决赛过程产生。对获奖个人，发放奖金（奖品）和荣誉证书；对获奖单位，发放奖杯。
十二、竞赛联系方式
竞赛秘书处联系方式：

电子邮箱：dmt_competition@vip.163.com
1）山东大学软件学院

通信地址：山东省济南市高新区舜华路1500号

2）中国人工智能学会智能传媒专委会秘书处
通信地址：北京市大兴区兴华大街二段1号 北京印刷学院

3）全国数字媒体竞赛交流群：
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欢迎参赛指导教师与学生团队加入本群，我们将在群内发布竞赛通知与相关安排，欢迎大家实名加入。
2016第四届全国大学生数字媒体科技及创意竞赛组委会

二零一六年九月二十八日


