“智能改变生活”博耳杯·第二届全国大学生创客大赛参赛指南

2016年是AI爆炸式发展的一年，被人们称为AI元年，作为中科协唯一一家人工智能学会--中国人工智能学会对于中国的AI发展起着举足轻重的引领作用。在促进中国AI技术发展的时间点里，“智能改变生活”大学生创客大赛应运而生。该项大赛广泛吸纳大学在校学生，以自身专业特长结合创新理念和人工智能前沿科技，打造出可以改变或颠覆未来生活的全新产品或技术方案。它将充分体现高校在人工智能领域的优势，以比赛促进创客文化在高校的建设，以比赛促进各高校之间人工智能领域的交流，让人工智能技术渗透到我们生活的方方面面，让我们的家居生活因智能而变得更轻松、快乐、幸福。
本指南为学生、指导教师和高校如何参与本次大赛提供具体指导。
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[bookmark: _Toc465105220]一．学生参赛流程
[bookmark: OLE_LINK3]1．参赛对象：报名截止日期内，2017年6月底前在大学就读的本科生、研究生、博士生，可以个人或团队参赛，可以有指导老师（不多于2人）。评审时，如发现参赛队员不符合参赛规定，将取消参赛队伍的参赛或获奖资格。
2．组队形式：各高校学生自由组队，每支参赛队不限人数，每支参赛队须设置1名组长及1-2名指导教师，负责参赛队伍的指导、管理等工作。
3．参赛：
（1）各高校指定一名教师担任大赛对接老师，负责与大赛组委会直接对接，并组织参赛个人或团队按照《“智能改变生活”博耳杯·第二届全国大学生创客大赛参赛指南》要求参赛；
（2）参赛个人或团队从大赛网站上下载并填写《智能改变生活”博耳杯·第二届全国大学生创客大赛参赛信息表》（见附件一，以下简称《参赛信息表》），按要求重命名，个人参赛信息表命名为“学校－个人－姓名.doc”（例如：北京科技大学－个人－张三.doc），团队参赛文件夹命名为“学校－参赛队名－组长名.doc”（例如：北京科技大学－博耳杯小队1－张三.doc）；
（3）所有文档正文要求微软雅黑字体，小四号字，1.0倍行距。作品相关设计报告至少包括如下内容： 系统方案、功能与指标、实现原理、硬件框图、软件流程； 系统测试方案、测试设备、测试数据、结果分析、实现功能、特色；
（4）参赛者将参赛作品文件夹与《参赛信息表》一同压缩，名称格式统一为“学校+参赛人/团队名称+作品名称.rar”（如：北京科技大学+博耳杯小队1+ 个性化家务机器人.rar），初赛资料必须于 2017 年 4 月 20 日前发送至各高校对接老师邮箱。
务必注意：20所开展宣讲会的高校，必须将比赛相关作品资料发送至所在学校的对接老师邮箱内，大赛组委会邮箱只接受20所宣讲高校外的学生作品。
[bookmark: _Toc2157]4．重要时间节点
	2017 年 4 月 20 日
	参赛作品提交截止日期

	2016年5月20日
	初赛结束时间，高校对接老师将初赛入围作品发至组委会

	2017 年 6 月1 日
	大赛官网公布初赛入围名单，开始网络人气征集

	2017 年 6 月 20 日
	二次评审结束时间，公布决赛名单，通知选手参加决赛

	2017 年 6 月底
	入围选手参加现场终审和颁奖典礼


[bookmark: _Toc441134346][bookmark: _Toc465105221]

二．指导教师参赛流程
1．指导教师必须是参赛队伍所在高校在职教师。
2．指导教师对所指导队伍中学生的有效性和参赛作品的有效性进行检查，不合规定的学生禁止参赛，不合规定的作品禁止参赛。
3．指导教师可以指导学生选题，设计方案论证，但具体的硬件制作、软件编程、系统调试、设计报告或学术论文必须由参赛学生独立完成。
4．指导教师负责参赛作品的原创性。
5．有效管理指导的学生团队按竞赛通知及时提交参赛资料。
[bookmark: _Toc441134347][bookmark: _Toc465105222]三．高校对接老师参赛流程
1．各高校对接老师负责本校范围内的竞赛组织、选拔等工作，并对本校范围内参赛队伍及指导教师的真实性负责。
2．各高校对接老师向大赛组委会留下联系方式与接收作品邮箱，就本校大赛宣讲会与参赛事宜与大赛组委会对接人保持密切联系。
3．各高校对接老师将《高校初赛入围作品清单》及打包本校所有参赛作品，一并于2016年5月20日前统一发送至大赛组委会邮箱4771137@qq.com。
决赛名单公布之后，各高校对接老师及时联络本校所有入围决赛的选手，组织按时参加决赛与颁奖典礼。
4．大赛组委会对在大赛中表现出色、做出贡献及作品优秀率高的高校给予表彰和奖励。
5．各高校应从培养和选拔创新人才的角度出发，对获奖学生在奖学金评定、保送研究生等方面予以优先考虑。
6．禁止参赛高校等弄虚作假。对违反国家有关法律、法规以及大赛章程的行为，组委会将取消相关奖项，并依照有关规定进行处罚。
[bookmark: _Toc441134348][bookmark: _Toc465105223]四．参赛选题与作品要求
1．本次竞赛采用两种选题方式：技术竞赛（产品设计）、外观设计（工业设计），要求紧紧围绕“智能改变生活”主题并进行延伸。
（1）技术竞赛（产品设计）参赛选手自主命题，完整呈现出具有创新性的智能化产品或技术，作品要求是技术论文、演示视频，产品样机可一并提供，有能力的选手可以提交商业计划书；
分为以下四个参赛方向，参赛队可自行选择参赛方向：
1) 设计技术类，包括但不限于各种具有较强创新的家用、电子、时尚、生活科学等智能产品的设计，如智能电子秤、智能空气净化器、智能安防产品等；
2) 智能终端类，包括但不限于针对某一功能应用所开展的具有较强创新创意的支持多媒体、智能交互的终端设备或系统实现等，如可视电话、智能门口机、智能音箱、智能相册、智能家庭控制主机等；
3) 自动控制与机电一体化类，包括但不限于实现自动控制与自主运行的创新创意软硬件系统与电气工程类，如环境自动控制、提供全方位家庭娱乐、现代化的厨卫环境、家庭绿植养护系统、老人智能看护、宠物智能照看系统等；
4) 技术探索及工程应用类，包括但不限于物联网技术、通信技术、语音识别技术、图像识别技术、数据挖掘、云技术等新技术探索，应用于智能家居、智慧校园建设等领域，如通过语音识别技术实现智能家电的语音控制;通过各种主动式传感器（如温度、声音、动作等）实现智能家居的主动性动作响应；校园的智能管理、节能减排等。
（2）外观设计（工业设计） 参赛选手以工学、美学、经济学为基础对工业产品进行外观设计，制作符合设计方案的演示视频和作品照片的电子文件，作品实物可一并提供。
主要围绕以下智能产品展开：
1) 智能环境感应器，包括温湿度、PM2.5、甲醛、二氧化碳、氧气、烟雾、可燃气体等传感器。
2) 移动探测器
3) 可视对讲单元门口机
4) 智能主机，将所有智能设备联系在一起，形成一个有机整体
5) 红外转发器，随时随地无线远程控制家电
6) 智能开关
7) 智能门锁
8) 语音传感器
2．作品原创性：参赛队的参赛内容应该是参赛队员独立设计、开发完成的作品，严禁抄袭、剽窃等行为。谢绝已经商业化（即已完成作品的概念规划和框架设计，而已进入基于市场化运作的项目精细开发阶段）或者已经获得投资的项目参赛。
[bookmark: _Toc441134349][bookmark: _Toc465105224]五．初赛
1. 本次大赛采用各高校评审初赛、专家组二次评审、现场决赛。
2. 初赛时间：2017年4月20日至2016年5月20日，各高校对接老师负责对参赛者参赛资格及提交的参赛作品格式进行审查，至少包括：《参赛信息表》、office标准文件格式的方案等完整资料（注：提交资料必须符合相应选题的具体要求，请勿加密锁定）。
3. 初赛由各高校筛选，初赛入围的作品及信息由对接教师录入《高校初赛入围作品汇总表》，连同各选手参赛文件夹发送至邮箱4771137@qq.com。
4. 大赛组委会对参赛者按照《大赛章程》（详见大赛官网：http://brcup.caai.cn/），对提交的参赛资料进行资格审查，于 2016 年 6 月 1日，在大赛官网公布初赛入围的作品。
[bookmark: _Toc465105225]六．二次评审
大赛组委会将于 2017 年 6 月 1 日，在大赛网站公布所有初赛入围名单。由评审组成团做二次评审，推选出两个奖项各6名、分别一、二、三等奖的候选作品。评审组成团内包含：人工智能专家、教授3-5人、企业和投资人代表2人，不包含指导老师。
[bookmark: _Toc465105226]七．决赛
决赛现场比赛分为作品展示和答辩两个环节。
（1）作品展示：参赛个人或团队以PowerPoint演示形式，对自己的参赛作品作5分种的简要陈列介绍，说明作品的设计思路，系统方案、新颖之处、技术难点、发展前景等，作为参赛师生相互交流、评委了解全局的一个重要环节、途径。参赛者也可以携带作品的成型产品作实际演示、展览。
（2）答辩：5分钟答辩，面向现场专家评审组进行答辩，不能亲临现场的选手，会在评审过程中实时电话连线。
展示及答辩结束后，现场的专家评委打分，依据得分情况评出一、二、三等奖的获奖作品。
[bookmark: _Toc441134351][bookmark: _Toc465105227]八．奖项
对获奖个人或团队发放奖金和荣誉证书。
一等奖：两种选题方式各设1名, 奖金12000元RMB/提案
二等奖：两种选题方式各设2名, 奖金8000元RMB/提案
三等奖：两种选题方式各设3名，奖金5000元RMB/提案
优秀奖：共预计100名，所有进入决赛的方案均获此优秀奖，奖励600元/提案（或等值礼品）
网络人气奖：所有进入决赛的提案，组委会提供网络平台供选手进行网络投票征集，针对网络投票的人次，评定网络人气大奖1名:2000元RMB。
[bookmark: _Toc465105228][bookmark: _GoBack]九．关于参赛方案知识产权
1. 参赛者必须保证作品的原创性，不得侵犯任何第三方的知识产权或其他权利，且内容符合可适用的法律、法规（包括但不限于中华人民共和国的相关法律、法规）。参赛者同意对违反第三方知识产权或其他权利遭致的请求和索赔负全部责任，并保护比赛的举办者、协办方及其承办方、代理人并为其辩解，使其不受任何损失赔偿的请求或追述。
2. 获奖作品的知识产权归承办单位所有。
[bookmark: _Toc465105229]十．其他事项
1. 大赛不收取报名费
2. 大赛最终解释权归属大赛组织委员会所有
3. 本参赛指南的解释权归中国大学生智能设计竞赛组委会所有
[bookmark: _Toc465105230]十一．大赛联系方式
    大赛官网：http://brcup.caai.cn/
联系邮箱：brcup@caai.cn， qingsong.liu@boerpower.com
联系电话：010-62281360, 15811539507（手机）
联系地址：北京市海淀区西土城路10号教一楼122室












“智能改变生活”博耳杯·第二届全国大学生创客大赛组委会
2016 年 10 月 24日





[bookmark: _Toc465105231]附件：“大赛走进校园活动”安排

[bookmark: _Toc465104374][bookmark: _Toc465105232]主题：“智能改变生活”大学生创客大赛
[bookmark: _Toc465104375][bookmark: _Toc465105233]宣传口号：让我们一起“造”动起来
意义：
· 你创新 我助力！在大众创业、万众创新的时代背景下，希望本次大赛能充分激发学生们的创造激情和创新活力，为他们在实现梦想的道路上加油、助力。
· 你创造 我投资！大赛中涌现出的创新成果，将有机会对接包括博耳电力在内的众多科技企业和优质社会资本，以帮助学生将象牙塔中的方案和闪光的“点子”转化为更具发展前景的产品，从而获得更广阔的商业化空间。
· 你是骏马 我是伯乐！大赛还将为莘莘学子提供展示才华的平台。大赛中涌现出的创新人才，将优先获得进入企业实习和就业的机会。

活动推广：
2016年10月24日正式开始“大赛走进校园“推广活动，并开始接受参赛方案，计划走入20所大学院校，持续3个月。具体安排如下:
华北分赛区：（8个）
北京邮电大学、北京理工大学、北京科技大学、北京航空航天大学、首都师范大学、北京交通大学、北京印刷学院、北京工业大学、北京信息科技大学
华东分赛区：（12个）
同济大学、上海交通大学、上海大学、浙江大学、南京大学、南京邮电大学、南京航空航天大学、南京理工大学、河海大学、杭州电子科技大学、江南大学
以上学校在10月29日起至2016年12月30日前执行。

“大赛走进校园”宣讲会的流程：
1) 大赛策划人介绍大赛流程与规则；
2) 大赛负责人作竞赛的命题引导；
3) 大赛专家演讲；
4) 首届大赛获奖学生做参赛交流。
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