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创客教育（Maker ED) = 多学科知识应用

创客教育的产品：实物

B

D

A

C

E

设计思维

学科知识

工程技术

手工制作

艺术美学



什么是Making？

烘焙

缝纫

木工

焊接

酿造

电路

机器人

3D打印

无人机

数据

编程

3D效果渲染

开源代码

APIs



电子织物项目（e-textile project）=手工+技术

电路知识

编程知识



创客教育的学习观

学习是怎样发生的？



Albert Einstein（1879.3.14-1955.4.18）

在理论中，理论和实践一样；
在实践中，它们并不相同



学习在体验+交流中发生

不闻不如闻之,闻之不如见之,

见之不如知之,知之不如行之；

学至于行之而止矣.行之,明也.

----------《荀子·儒效》

Tell me, I forget. 

Show me, I remember. 

Involve me, I understand.



创客教育的价值观

主动自我导向(Active and Self-Directed)03

社区情境中（Situated within a Community）02

做中学（Learning through Doing）01



01 做中学（learning through doing)



做中学（learning by doing）---》创客教育(learning by making)

 Use DO for actions, obligations, and repetitive tasks. 

做要求做的事情，重复的任务或行动

 Use MAKE for creating or producing something, and for actions you choose to do. 

创作创造，或做自己想做的事情

习得知识，掌握技能，学会相处



02 置根社区（Situated within a Community）

为一个真实的现
实问题寻求并不
明显的解决方案

为他人带来价值，
真实可用的方案提
供给真实的用户

成为对社会有价值的人



03主动的自我导向的(Active and Self-Directed

外在动机内在动机

好奇

兴趣自豪
成就





人生成功所需要的心态



创客教育带来全人的培养环境

不只是培养智慧的人，同时培养社会公民，
一个有爱心、有道德、对社会有价值的人

不只是培养个人，也培养集体，
一个愿意分享、团结互助、相互尊重、创新发展的社会
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以英特尔创明天项目课程设计为例(1/4)

1. 确定项目的起点和目标

高中生（15-17岁）

创客社区

Intel® Genuino 101 示范项目样例

目标：
能够用套件做一个
改善生活的创意作品，
具备终生学习能力

创客精神：开源分享



工程思维

设计思维

细化

想法

问题

兴趣
热情

优化

初步
设计

最终
设计 实用

制作

以英特尔创明天项目课程设计为例(2/4)

下篇用创造改变生活

掌握设计思维

学会小组合作

4-6人一组

上篇：进入创客的世界

学习基础编程

体验工程思维

2人一组

2. 规划学习历程：课程由两阶段多个活动组成

❷
❶❶

❷



以英特尔创明天项目课程设计为例(3/4)

3.结构化项目设计

每个活动提供
易、中、难三
个项目供选择

教学资源包：视频+步骤
多种媒体资源+多种学习支架

材料+工具使用手册：精准，安全

合作学习提高成功几率
方法+规则+流程



以英特尔创明天项目课程设计为例(4/4)

4.对真实用户展示作品,产生学校以外的价值

最好邀请目标用户对象听汇报，
家长不是真的用户

在全球项目网站上展示分享，
互相借鉴，进一步修改完善



创客课程开发四步骤

02 03 0401

目标分析 课程规划 项目设计 成果宣传
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Seymous Papert（ 1928.2.29-2016.7.31 ）

教师的作用是创造发明的条件，
而不是提供事先准备好的知识



03主动的自我导向的(Active and Self-Directed)

We do not learn from experience...we 
learn from reflecting on experience.

我们不是从体验中学习...我们是从对经历
的反思中学习。



1.通过提问对话，帮助学生深度思考

我奶奶的手指头因为关节炎而变形了，经常拿
不起锅盖，我想做一个特殊的锅盖把手。……

我在想也许需要把这两种塑料混在一起

哦，你知道这两种材料都有哪些物理特性吗？说来听听

这两种材料有什么不同？

你说“混”在一起是什么意思？为什么你认为它们可以“混”在一起？怎么混？

你需要学习新的处理方法吗？你会怎么记录你的观察？

要不要多试几种材料，一次换一种，多做一些测试？

这会涉及物理、化学、
材料工程、工业设
计….需建立活动与学

科知识的联系



2 掌握多种推动创新思维的工具



3 设立阶段性活动，帮助学生在体验中学习

具体体验

主动试验

抽象概念化

反思性观察

体验学习过程模型

引入话题

综合&提出
新问题

整合目的
与活动加深理解

增进了解

指导反思
教练指导

提示关联

直接辅助



4. 用创客作品评定量规引导产生期望的行为

初级1 中级2 良好3 优秀4

创新度 按照指令完成了项目，
没有做其他修改尝试。

项目是自己做的，但
是基于一个现成的想
法

项目的表述和探索基
本是原创的

项目的表述和探索过
程清晰地展示了原创
性

迭代次数 学生对作品没有做任
何修改

学生相对作品的外观
或功能做点修改，但
不成功

学生对作品的功能或
美观做了一次以上的
修改完善

学生完成了作品，并
且做了多次改进

主动性 学生在过程中遇到困
难、感到沮丧，不能
独立解决问题

学生在过程中遇到困
难、感到沮丧，初步
尝试后即刻求助

学生遇到困难并不沮
丧，在求助之前一直
在努力自己解决

学生遇到困难并不沮
丧，靠自己的力量解
决了问题

成长度 学生没有为完成项目
学习以前不会的知识
或方法

学生为完成项目尝试
学习了某种知识/技
能，但是不成功

学生为完成项目学会
了一种知识/技能，

并展示掌握了这种知
识/能力

学生用多种途径学习
完成项目所需要的知
识，在项目中展示出
综合运用这些之前不
知道知识的能力

贡献度 学生没打算分享他们
的学习经验

学生分享了他们的学
习情况，但没有解释
和反思

学生向同伴非正式地
分享了他们的学习收
获

学生在一个真实的社
区正式地分享他们的
项目和学习



教师是创客教育成功的关键

学习环境建设

有序、有支持

目标和规范引导

评定量规，自定规矩

关联学科知识和学生发展

相信学生！



总结



创客教育提供了全面培养人才的环境

工具和技术技能 自我指导 设计能力 合作能力



JeanPiaget（1896.8.9-1980.9.16）

学校教育的主要目标是培养

能够做新事情的人，而不是
培养只会简单重复几代人已
经做过的事情的人。



让学生爱上学习（learning)

To find out what one is fitted to do, and to 
secure an opportunity to do it, is the key to 
happiness.

找出适合做的事情，并确保有机会去做，
这是通向幸福的关键。



让学生体会学习的成就感

To Learn – to gain knowledge or skill by 

studying, practising, being taught, or 

experiencing something.

通过学习、练习、被教或体验而获
得知识或技能

To Study – to read, memorise facts, attend 

school, etc., in order to learn about a 

subject.

为了学会某个学科知识，而要去阅
读、记忆事实性知识，去上学，等



创客教育应该让所有孩子受益

创客教育不应该只是课外兴趣小组的活动

创客教育理念应该渗透于每间教室、每门课程


